
CZĘŚĆ IV – KALKULACJA ZAKUPÓW
(z uwzględnieniem wkładu własnego - finansowego wskazanego w CZĘŚĆ III pkt 1)

Lp Rodzaj pomocy dydaktycznych (do wyboru) Wartość całkowita

1
Laptop wraz ze sprzętem umożliwiającym przetwarzanie wizerunku i głosu 
udostępnianego przez ucznia lub nauczyciela w czasie rzeczywistym za 
pośrednictwem transmisji audiowizualnej 

0.00 zł

2

Zestaw dla nauczyciela do prowadzenia zajęć z wykorzystaniem metod 
i technik kształcenia na odległość, w skład którego wchodzą: laptop, 
dodatkowa kamera internetowa, dodatkowy zestaw słuchawek, dodatkowy 
mikrofon, statyw, tablet graficzny lub tablet innego rodzaju służący 
w szczególności do rysowania elementów graficznych na komputerze lub 
monitorze 

0.00 zł

3 Tablica interaktywna z projektorem ultrakrótkoogniskowym 0.00 zł

4 Tablica interaktywna bez projektora ultrakrótkoogniskowego 0.00 zł

5 Projektor 0.00 zł

6 Projektor ultrakrótkoogniskowy 0.00 zł

7 Głośniki lub inne urządzenia pozwalające na przekaz dźwięku 0.00 zł

8 Interaktywny monitor dotykowy o przekątnej ekranu co najmniej 55 cali 0.00 zł

9
Specjalistyczne oprogramowanie lub materiały edukacyjne, wykorzystującyce 
TIK, takie jak: wirtualne laboratoria, materiały do nauczania kodowania 
i robotyki

8,900.00 zł

Łączny koszt pomocy dydaktycznych w zł 8,900.00 zł

CZĘŚĆ V – KALKULACJA KOSZTÓW

Całkowita wartość zadania (kwota wsparcia + wkład własny) 8,900.00 zł

wnioskowana kwota wsparcia finansowego w zł 8,900.00 zł 100%

Wkład własny organu prowadzącego w zł 0.00 zł 100%

Więcej informacji i gotowe wnioski na stronie www.aktywnatablica2.pl

learn:bit Arcade Pakiet klasowy (10 sztuk) 
Hybrydowy kurs programowania w języku Python dla uczniów szkoły ponadpodstawowej  

i klas 7-8 szkoły podstawowej oparty o polską płytkę rozszerzającą i mikrokontroler micro:bit.
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