learn:bit Arcade Pakiet klasowy (10 sztuk)

Hybrydowy kurs programowania w jezyku Python dla uczniéw szkoty ponadpodstawowej
i klas 7-8 szkoty podstawowej oparty o polska ptytke rozszerzajgca i mikrokontroler micro:bit.

CZESC IV - KALKULACJA ZAKUPOW
(z uwzglednieniem wktadu wtasnego - finansowego wskazanego w CZESC 11l pkt 1)

Rodzaj pomocy dydaktycznych (do wyboru) Wartos¢ catkowita

Laptop wraz ze sprzetem umozliwiajacym przetwarzanie wizerunku i gtosu
1 udostepnianego przez ucznia lub nauczyciela w czasie rzeczywistym za 0.00 zt
posrednictwem transmisji audiowizualnej

Zestaw dla nauczyciela do prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod
i technik ksztatcenia na odlegtosc, w sktad ktérego wchodza: laptop,
dodatkowa kamera internetowa, dodatkowy zestaw stuchawek, dodatkowy

% mikrofon, statyw, tablet graficzny lub tablet innego rodzaju stuzacy D
w szczegolnosci do rysowania elementow graficznych na komputerze lub
monitorze STEAM
EDUCATION
3 Tablfca fnteraktywna z prOJek.torem uItrakro’tkoognl.skowym 0.00 zt Iea rn . bit
4 Tablica interaktywna bez projektora ultrakrétkoogniskowego 0.00 zt ®
5 Projektor 0.00 zt ‘
Interaktywny kurs programowanid
6 Projektor ultrakrétkoogniskowy 0.00 zt w jezyku Python z mikrokontrolerem
i modutem learn:bit
7 Gtosniki lub inne urzadzenia pozwalajace na przekaz dzwieku 0.00 zt
8 Interaktywny monitor dotykowy o przekatnej ekranu co najmniej 55 cali 0.00 zt
Specjalistyczne oprogramowanie lub materiaty edukacyjne, wykorzystujacyce
9 TIK, takie jak: wirtualne laboratoria, materiaty do nauczania kodowania 8,900.00 zt
i robotyki wwwlearnbitpl

taczny koszt pomocy dydaktycznych w zt 8,900.00 zt

CZESC V - KALKULACJA KOSZTOW

Catkowita warto$¢ zadania (kwota wsparcia + wktad wtasny) 8,900.00 zt
whnioskowana kwota wsparcia finansowego w zt 8,900.00 zt 100%
Wktad wtasny organu prowadzacego w zt 0.00 zt 100%

Wiecej informacji i gotowe wnioski na stronie www.aktywnatablica2.pl




